asekaslelen =

VARIANTE:
[7] =2 Punkte

Los geht's: Zwei Spieler diirfen abwechselnd einen Strich
(hoch oder quer) {iber die Lange eines Kastchens ziehen.
Wird durch einen Strich ein Kastchen komplett umrahmt,
gehort es diesem Spieler. Er darf es jetzt mit seiner Farbe
kennzeichnen und so lange weiterspielen, bis er mit einem
Strich kein Kastchen mehr schliefen kann.

Der mit den meisten Kastchen hat gewonnen.
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