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Mach die verdammten Cheats aus!” - ,Das sind keine Cheats. Das sind Skills!” - ,Dann mach die verdammten Skills aus!”
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ERTRANK DEN FISCH! £s gibt zwei Spieler (A und B). Jeder der beiden hat zu Beginn fiinf Fische: WeiBer Hai (5 Felder), Karpfen (4), Kugelfisch (3), Goldfisch (2) und Fischbrdtchen (1).
Beispiel: Spieler A: ,Ich ziele auf a3.” Spieler B muss (wahrheitsgemdp) antworten: . Daneben” oder , Treffer”. Bei Treffer ist A so lange weiter an der Reihe, bis er verfehlt, dann darf
B angreifen. Die beim Gegner und einem selbst getroffenen Fische werden ausgeléscht und mit X in die jeweiligen Felder eingetragen, Fehlschiisse mit 0. Gewonnen hat,
wer zuerst alle gegnerischen Fische ertrankt hat.
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