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Es gibt zwei Spieler:innen. Beide zeichnen zu Beginn jede Stipigkeit als Kdstchenreihe in fragen, bis er eins verfehlt. Danach ist der andere Mitspieler an der Reihe und darf nach
ein Spielfeld ein. Die Platzierung des Zuckerwerks bleibt topsecret. Dann wird durch ab- und nach versuchen, die gegnerischen Kastchen zu treffen. Gewonnen hat, wer dem an-
wechselndes Abfragen einzelner Kastchen-Positionen auf die Sweets des Gegeniibers deren als Erstes alle Naschereien weggeschnappt hat. ;-) Fiir Mitspieler:innen diese Seite
gezielt. Wer ein Kastchen der ,fremden Leckerei” nennt und trifft, darf so lange weiter- einfach kopieren oder auf www.haefft-verlag.de/downloads runterladen.

Gummibdarchen Praline

Schokoriegel Cupcake
Acht Spiele fur euch
(zwei Felder pro Runde & Spieler)
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